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动漫与游戏制作专业人才培养方案
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前 言

（一）编制依据

（二）指导思想
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动漫与游戏制作专业人才培养方案

一、专业名称及代码

二、入学要求

三、修业年限

四、职业面向
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五、培养目标与培养规格
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六、课程设置及要求
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德育课程课程类别分为必修课程和任意选修课程。必修 内容

包括“ 中国特色社会主义 ”、“心理健康与职业生涯 ”、 “哲

学与人生 ”、“职业道德与法治 ”四部分。任意选修课 程，是

必修课程的拓展和补充，由学生选择修习，主要包括 时事政策教

育、法律与职业教育、国家安全教育等。

德育课程每个部分分设若干个学习领域，每个学习领域由学

习 目标和内容目标组成。实现思想政治教育与技术技能培养 的有

机统一。结合职业学校学生特点，创新思政课程教学模 式。
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七、教学进程总体安排
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八、实施保障
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九、毕业要求
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十、附录
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